DURACION Y CALENDARIO

La duracion del curso serda de 9 horas, en tres sesiones presenciales
durante los dias 4, 9 y 16 de abril de 2024 en horario de 15:30 a
18:30.

INSCRIPCIONES Y LISTA DE ADMITIDOS

Hasta el dia 2 de abril, de forma on line, en la pagina web de nuestro

CPR: http://cpralmendralejo.juntaextremadura.net donde también se
publicara la lista de admitidos el dia 3 de abril, a partir de las 10:00

horas.

EVALUACION Y CERTIFICACION

Se expedird certificado de 9 horas (1 crédito) al profesorado que
asista con regularidad al 85 % del tiempo de duracién de la actividad,
segun la Orden de 31 de octubre de 2000 (DOE 4 de noviembre)

ASESORA RESPONSABLE

Teresa de JesuUs Gonzalez Barroso.
Asesora T.E. del CPR de Almendralejo.
TIf: 924017796.
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Secretaria General de Educacion

Direccién General de Formacion Profesional,
Innovacion e Inclusion Educativa
Delegacion Provincial de Badajoz

JUNTA DE EXTREMADURA

Consejeria de Educacién, Ciencia y Formacién Profesional

Centro de Profesores v Recursos de
Almendralejo

Curso: “CREACION DE RECURSOS
INTERACTIVOS CON GENIALLY Y CANVA en
el CRA TIERRA DE BARROS”

for Education
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Corte de Peleas, 4, 9Y 16 de ABRIL de 2024.
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JUSTIFICACION

Genial.ly es una herramienta online que permite crear gran diversidad de
recursos interactivos: presentaciones, videos, imagenes, infografias, juegos,
mapas, cuestionarios, e-posters y otros. Para utilizarla no es necesario tener
conocimientos de programacion, es muy intuitiva. Manejar Genial.ly con cierta
soltura nos ayudara a generar recursos educativos que atrapen el interés y la
atencién de nuestro alumnado, aportando dinamismo y suscitando su interés,
tanto por los contenidos como por la participacion en las tareas de clase. Los
materiales creados se pueden compartir facilmente a través de la URL, el cédigo
de insercién y se pueden descargar en formato HTML

OBJETIVOS

PONENTES

M.2 del Ara Tolosa Jodar, docente del CEIP “Antonio Machado” de
Almendralejo.

DESTINATARIOS

El curso esta dirigido a los docentes de centros publicos de todos los niveles.

NUMERO DE PARTICIPANTES Y CRITERIOS DE SELECCION

e Conocer las ventajas de Canva Educacion.

e Dominar las diferentes herramientas de edicion de Canva.

e Crear recursos educativos como apoyo pedagdégico a través de Canva.
Crear videos educativos eliminando el fondo de estos.

e Aplicar las herramientas de edicion de Genial.ly.

e Crear infografias, presentaciones, juegos, ... a partir de plantillas de
Genial.ly.

o Disefar juegos interactivos con plantillas externas a Genial.ly

CONTENIDOS

Se establecera un minimo de 12 participantes y maximo de 18. Los criterios de
seleccién seran:

1. Docentes del CRA Tierra de Barros.
2. Otros docentes de la demarcaciéon hasta cubrir el maximo de plazas
disponibles.

COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

Canva Educacion. Herramientas de disefio de Canva.
Trucos y consejos para un mejor uso de Canva.

e Creacidn de videos educativos con Canva como alternativa a la técnica
Chroma Key.
Herramientas de edicion de Genial.ly.

e Creacion de recursos educativos a partir de plantillas propias y externas
a Genial.ly.

METODOLOGIA

El desarrollo de este curso tiene un caracter eminentemente practico,
basandose en la aplicacion de conceptos basicos explicados en el desarrollo de
las sesiones. Se desarrollar4d de manera presencial en las instalaciones del CRA
Tierra de Barros de Corte de Peleas.

Durante el desarrollo del curso se trabajaran los siguientes indicadores que
recoge el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (MRCDD):

1.2.A.1.1. Identifica las funcionalidades, condiciones de seguridad, proteccion de datos y
privacidad, caracteristicas técnicas (accesibilidad, interoperabilidad, ...) de distintas
plataformas de colaboracién con el fin de seleccionar una que se adecue a la finalidad
con la que se desea emplear.

1.4.B.1.1. Participa en actividades de formacion para el desarrollo profesional docente
dirigidas por expertos, en linea o presenciales, en las que se utilicen recursos digitales
para su desarrollo.

1.4.B.1.2. Participa en cursos dirigidos al desarrollo de la competencia digital docente.

2.3.A.1.3. Conoce y aplica la normativa sobre propiedad intelectual y derechos de autor
(reproduccion, distribucion y comunicacion publica), asi como los distintos tipos de
licencias y las condiciones asociadas a cada una de ellas.

3.1.A.1.3. Conoce las caracteristicas basicas de distintos recursos educativos digitales y
sus posibilidades de uso en la practica docente y los utiliza en situaciones simuladas
presenciales o en linea.



