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Herramientas del Aula Digital. Técnicas Audiovisuales y
Robética

Ref, Asesoria: Maria Vanessa Lanza Gutitrrez,

Justificacion

Tras el término de Aula Digital, y el correspondiente equipamiento digital que ha supuesto para
todas las aulas de la Comunidad Auténoma de Extremadura, hay un enfoque pedagdgico
competencial que anima al trabajo colaborativo, a fomentar la autonomia del alumnado y a una
mayor personalizacién del aprendizaje. Este curso esta disefiado con el propdsito de brindar a los
docentes herramientas y conocimientos necesarios para obtener el maximo partido todos los
recursos tecnoldgicos que estan llegando a las aulas. Su proposito es abordar la creciente
necesidad de introducir la robética educativa en las aulas de Educaciéon Primaria. Los avances
tecnolodgicos y la demanda de habilidades del siglo XXI requieren un enfoque educativo innovador.
La robdtica no solo fomenta el pensamiento computacional sino que también brinda a los
docentes herramientas para la creacién de experiencias de aprendizaje mas efectivas.

Objetivos

1. Conocer las caracteristicas de los robots educativos utilizados en Educaciéon Primaria,
especialmente los vinculados a las Aulas Digitales de Primaria.

2. Comprender los fundamentos de la programacion y cdmo aplicarlos en el contexto escolar.

3. Capacitar al profesorado para disefiar y llevar a cabo experiencias de programacion y robotica
en el aula.

4. Desarrollar contenidos didacticos que enriquezcan el curriculum y promuevan el desarrollo del
pensamiento computacional.

5. Fomentar la participacion y el aprendizaje activo a través de recursos audiovisuales.

6. Explorar diverso software audiovisual aplicado al proceso de ensefianza- aprendizaje.

Contenidos

Introduccién a la robdtica educativa.

Tipos de robots educativos utilizados en Educacion Primaria:Cutebot, Micro:bit, Matatalab.
Integracion de la robodtica en las dreas curriculares.

Herramientas bdasicas para técnicas audivisuales en el aula: Audio podcast (Audicity y
Voicemeeter), Video Croma y Stopmotion (Kinemaster, OBS Studio y Lifelapse).

Metodologia y lineas prioritarias de formacion

Este curso se basa en un enfoque practico y participativo. Los participantes llevardn a cabo
actividades que les permitiran adquirir los conocimientos necesarios para guiar a sus alumnos en
el desarrollo del pensamiento computacional. Se fomentara el trabajo colaborativo y la
creatividad, y se exploraran estrategias para integrar la robdtica en diferentes areas curriculares.
La metodologia se adapta especificamente al entorno escolar y se enfoca en la adquisicion de
competencias clave para el siglo XXI.

Ponente

Javier Grisalvo Minoso, MDD Direccién General de Formacion Profesional, Innovacion e
Inclusion Educativa Consejeria de Educacién, Ciencia y Formacion Profesional.

Jonathan Lozano Real, MDD Direcciéon General de Formacion Profesional, Innovacion e Inclusion
Educativa Consejeria de Educacién, Ciencia y Formacién Profesional.
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Destinatarios y criterios de seleccién

Docentes en activo de la Comunidad Auténoma de Extremadura de centros sostenidos con fondos
publicos. Los criterios de seleccion, por orden de prioridad y hasta completar el maximo
establecido, seran los siguientes:

1. Docentes del CEIP Virgen de los Remedios de Bienvenida.

2. Docentes en activo en centros sostenidos con fondos publicos de la demarcacion del CPR de
Zafra.

3. Otros docentes en activo de centros sostenidos con fondos publicos de la comunidad auténoma
de Extremadura.

El numero minimo de participantes serd de 12 y el maximo de 25. En caso de un exceso de
demanda, se aplicara lo establecido en la RESOLUCION de 16 de marzo de 2023, de la Direccion
General de Funcion Publica.

Duracion y calendario

Horas: 9 horas, 1 créditos. Calendario: 2, 16 y 23 de abril de 2024
Horario y Lugar:16:00 a19:00 horas en el CEIP. Nuestra Sefiora de los Milagros de Bienvenida.

Evaluacion y certificacion

Para finalizar la accion formativa, los participantes tendran que cumplimentar un cuestionario de
evaluacion on-line a través del enlace que se les facilitara y participar en el proceso de validacién
segun las especificaciones del Fondo Social Europeo (FSE). Tendran derecho a certificado todos
los participantes que superen el 85% de asistencia. (D.O.E. 04/11/2000).

Inscripciones

A través de la ficha de inscripcion electréonica de la pagina web del CPR.
El plazo de inscripcion finaliza el dia 1 de abril de 2024. La lista de admitidos se publicara a
partir de dicha fecha en la pagina web del CPR.

Competencia Digital Docente

1.3.B.1.1. Identifica problemas en su practica pedagdgica con tecnologias digitales y los resuelve adoptando
soluciones estandarizadas aportadas por otros docentes.

1.4.A.1.1. Identifica sus necesidades de desarrollo profesional para aplicar en la practica, mediante las
tecnologias digitales, su formacion tedrica.

1.4.A.2.1. Aprovecha las oportunidades de aprendizaje en su centro y las que obtiene a través de la red para su
desarrollo profesional.

1.4.B.1.1. Participa en actividades de formacién para el desarrollo profesional docente dirigidas por expertos,
en linea o presenciales, en las que se utilicen recursos digitales para su desarrollo. 1.4.B.1.2. Participa en
cursos dirigidos al desarrollo de la competencia digital docente.

5.3.B.1.2. Implementa estrategias pedagodgicas basadas en la usabilidad y condiciones de acceso de las
tecnologias digitales disponibles en el centro para que su alumnado las utilice de una forma progresivamente
autéonoma en los distintos aprendizajes.

6.5.B.1.2. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones dirigidas a que el alumnado
desarrolle proyectos individuales y colectivos que requieren su propia iniciativa empleando de forma creativa y
critica las tecnologias digitales.
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