INICIACION A LA ROBOTICA @
EDUCATIVA CURRICULAR R

MERIDA

Aprender lenguajes de programaciéon y programar aplicaciones mas o

menos simples o complejas se ha convertido en los Ultimos afos en una

actividad sumamente especializada y reservada para Ingenieros en

Informatica. No obstante, muchos estudios estan sugiriendo que la

programacion informatica es un gran complemento de la
dUSTIFl- educacion ya que fomenta modelos de razonamiento logico,
CAC'ON organizacion sistematica y estructurada de procedimientos.

La Robética Educativa apoya a los alumnos a aplicar sus conocimientos y
capacidades de fisica, matematicas, légica, programacion, disefio,
planeacién, entre otras habilidades, a la vez que también adquieren
otras como el trabajo en equipo, por proyectos y la resolucion de
problemas. A través de esta actividad, los docentes aprenderan a
montar, poner en funcionamiento y aplicar en el aula kits como
Makeblock o Mbot, a través de una iniciacién a la robética educativa. Al
mismo tiempo aprenderan a disefiar, desarrollar y probar robots
virtuales.

 Introduccién y fundamentos de programacioén.
« Uso de entornos de programacion.
. Practica docente. Mi primer robot. Sensores y motores.
« Medios y fines de la robdtica educativa. STEAM. Proyectos y CONTE-
actividades de robdtica. Retos. NIDos
« Aprender a aprender y resolucién de problemas. Casos practicos.
Actividades para disenar y usar prototipos de robots reales mediante
robots virtuales.

TEMPORA- El curso tiene una duracién de 15 horas, equivalentes a 1,5
) créditos de formacioén. Se celebrara de manera PRESENCIAL los
LIZACION dias 18, 20, 25, 27 de abril y 2 de mayo en el CPR de Mérida,
en horario de 17.00 a 20.00 horas.

El plazo de recepcién de solicitudes'desde el 23 de marzo hasta INSCRIP-
el 16 de abril de 2023. La lista de admitidos se publicara el 17 de .
abril en la web oficial del CPR de Mérida, CION

PONENTES Santiago Ortiz Duran y Diego Guerrero Alonso, docentes
extremenos expertos en roboética educativa.
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OBUETIVOS

. Desarrollar habilidades de Aprendizaje indispensables para el Siglo XXI.

« Despertar la curiosidad por el mundo de la robotica.

« Estimular el interés por las vocaciones STEAM.

« Programar de manera natural y Iddica.

. Hacer atractiva la programacién y desarrollar pensadores creativos.

« Dominar el lenguaje de programacidn para comunicarnos y expresarnos con las
tecnologias.

« Pasar de ser consumidores pasivos de la tecnologia a auténticos creadores de
aplicaciones.

« Acercar a los docentes los conocimientos basicos en computacion y robodtica
que les permitan sensibilizarse con el uso y las potencialidades de los Kits de
Robdtica.

. Capacitar al profesorado en la implementacion de experiencias de
programacioén y robdética en distintos ambitos y niveles educativos como
herramienta didactica para su trabajo en el aula.

METODOLOGIA

Metodologia “Learning by doing”, tanto para el conocimiento de la programacion
como del equipamiento y su funcionamiento. Los asistentes desarrollaran
actividades que les permitan adquirir los conocimientos necesarios para guiar al
alumnado en el proceso de desarrollo del pensamiento computacional como
elemento clave para su inmersién en la sociedad actual.

CRITERIOS DE SELECCION

El ndmero minimo de participantes es de 12 y el maximo de 20. Si el nimero de
solicitudes fuese superior al de plazas ofertadas se aplicaran los siguientes
criterios de seleccion:

2. Profesorado activo de la demarcacién del CPR de Mérida.

3. Docentes en servicio activo.

Se tendra en cuenta el orden de inscripcidn al aplicar cada criterio.

COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE.

Durante el desarrollo del curso se trabajaran los siguientes indicadores del Marco de
Referencia de la Competencia Digital Docente (MRCDD):

1. Compromiso profesional: 1.4.A.1.1; 1.4.A.2.1; 1.4.1.B.1.1; 1.4.B.1.2

3. Ensefanza y aprendizaje: 3.1.A.1.1; 3.1.A.1.2; 3.1.A.1.3; 1.3.A.2.1

EVALUACION Y CERTIFICACION

De acuerdo con lo indicado en la Orden de 31 de octubre de 2000 (DOE n®¢
128, de 4 de noviembre), se reconoceran 15 horas de formacién (1,5
crédito) a los participantes que asistan, al menos, el 85% de la duracién
del curso. Para finalizar la accién formativa, los participantes deberan
cumplimentar un cuestionario de evaluacién online.



