
JUSTIFI-
CACIÓN

Sesión 1: Realidad aumentada y videojuegos.
Sesión 2: Inteligencia Artificial.
Sesión 3: Robótica.
Sesión 4: Internet de las cosas.
Sesión 5:Tecnologías audiovisuales. Croma. 

CONTE-
NIDOS

METODOLOGÍAS ACTIVAS EN EL AULA DEL 
FUTURO EN EDUCACIÓN PRIMARIA

• Mejorar las competencias digitales docentes y facilitar la adquisición de 
las mismas por parte de su alumnado.

• Integrar el uso de las tecnologías digitales en sus aulas como parte del día 
a día y de manera transversal.

• Conocer distintos tipos de herramientas digitales y materiales 
tecnológicos y cómo integrarlos en sus aulas.

• Explorar los recursos/actividades disponibles para trabajar la 
competencia digital en el aula.

• Conocer el programa Digicraft de la Fundación Vodafone.
• Desarrollo de la CDD. Indicadores:1.4.A.2.1.  2.1.A.2.2, 3.1.A.1.2,3.1.A.1.3. 

OBJE-
TIVOS

Las metodologías activas son la apuesta imprescindible en la 
escuela del siglo XXI. Poner al alumno en el foco de las 
experiencias de enseñanza/aprendizaje supone diseñar situaciones 
de aprendizaje que conecten con sus intereses y les posibilite el 
desarrollo de sus competencias. El aula del futuro, además de un 
espacio novedoso, es principalmente, un enfoque pedagógico que se 
alimenta de metodologías activas y del uso de las tecnologías 
digitales al servicio de la educación. Esta formación se dirige 
principalmente a los maestros/as de Educación Primaria que quieren 
iniciarse o profundizar en el uso de espacios innovadores como son 
las aulas del futuro y de las metodologías activas y los recursos 
digitales más apropiados para la puesta en marcha de situaciones 
de aprendizaje.
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El número mínimo de participantes es de 10 y el máximo de 
20. Si el número de solicitudes fuese superior al de plazas 
ofertadas se aplicarán los siguientes criterios de selección:

1. Profesorado de Educación primaria en servicio activo 
de centros educativos del ámbito de la demarcación 
del CPR de Mérida.

2. Resto de solicitudes.

Se tendrá en cuenta el orden de inscripción al aplicar cada 
criterio. 

METODO-
LOGÍA

Se realizará a través del enlace a la ficha de inscripción de la 
web del CPR hasta el 9 de noviembre de 2023. 

La lista de admitidos se publicará el día 10 de noviembre 2023

De acuerdo con lo indicado en la Orden de 31 de
octubre de 2000 (DOE nº 128, de 4 de noviembre), se
reconocerán 15 horas de formación (1,5 crédito) a los
participantes que asistan, al menos, el 85% de las
sesiones.

TEMPORA-
LIZACIÓN

Se celebrarán 5 sesiones presenciales los días 13, 14, 15, 20 y 21 
de noviembre de 2023.  Las sesiones darán comienzo a las 
17:00 horas en el aula magna del CPR de Mérida.

CRITERIOS 
DE 

SELECCIÓN

Formadores de la fundación Vodafone que desarrollan el 
proyecto DIGICRAFT a nivel nacional.

• Días 13, 14 y 15: José Alberca Pita Romero

• Días 20 y 21: Carolina González Cuesta

PONENTES

INSCRIPCIÓN

EVALUACIÓN 
Y 

CERTIFICACIÓN

Manuel Marín López
Asesor de innovación educativa

CPR de Mérida
Telf. 69743

marinlopez1@educarex.es

RESPONSABLE

Eminentemente práctica desde el primer momento. Los docentes 
participantes harán de alumnos desarrollando actividades en 
un espacio innovador como el Aula del Futuro y haciendo uso 
de tecnologías educativas de primer nivel.
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